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FOREDRAG - OM RUM OG BRUGERINDDRAGENDE DESIGNPROCESSER 
Som inspiration til bibliotekarer der arbejder med formidling, rum og brugerinddragelse

* INDHOLD

* FORM

* OM D-SIGN TEGNESTUEN
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FOREDRAG - INDHOLD
* I foredraget vil jeg fortælle om D-sign Tegnestuens eget metoderedskab i 5 faser samt andre 
redskaber der kan anvendes i designprocessen.

* I foredraget vil jeg fortælle om D-sign Tegnestuens egne erfaringer med brugerinddragelse i 
designprocessen bl.a. med eksempler fra workshoppen ’Piger i bevægelse’, som D-sign Tegne-
stuen har udviklet med særlig fokus på at inddrage teenagepiger til design af nye byrum. Der-
udover vil jeg fortælle om D-sign Tegnestuens seneste projekt, hvor kursister (flygtninge) fra 
sprogskolen Kolding og Dansk Flygtningehjælps Sprogskole, har deltaget i udviklingen af et 
dialogredskab, der kan anvendes i forbindelse med kulturudveksling og integration.

* I foredraget vil jeg fortælle om D-sign Tegnestuens eget arbejde med rum på biblioteker, mu-
seer og i byens rum. Om hvad man skal være opmærksom på, når man arbejder med rum. Jeg 
vil fortælle om at arbejde med formidling, og om hvordan belysning og farver kan understøtte 
det budskab man har.
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SOM EN SPIRAL

RESEARCH

BEHOV & KRAV

IDÉUDVIKLING

DETALJERING

REALISERING

RESEARCH

1.

* HVAD EKSISTERER ALLEREDE?

* VI UNDERSØGER

* VI ERFARER

* VI TAGER PÅ EKSKUR-
TION OG SER HVAD ANDRE 
HAR LAVET

* VI TAGER FOTOS, VI 
BESKRIVER, VI FILMER

* VI INTERVIEWER FAGPERSONER

* VI LÆRER NOGET NYT

* VI FINDER NY VIDEN OM 
EMNET PÅ BIBLIOTEKET, I 
FAGLOKALET, PÅ NETTET, 
YOUTUBE, FILM, BØGER, 
MAGASINER ETC.* VI INTERVIEWER BRUGERE

* SPØRGER EKSPERTER

* VI SAMLER VORES VIDEN

BEHOV
& KRAV

2.

* DER ER OPSTÅET ET BEHOV 

* NOGET FUNGERER IKKE

* VI HAR ET ÆGTE PRO-

* VI UNDRER OS OVER NOGET

* HVAD FORSTÅR VI NU?

* HVAD VED VI ALLEREDE?* VI SKAL LØSE VORES PROBLEM

* HVILKE KRAV HAR VI?

* HVAD GØR VI ALLEREDE?

* VI FORMULERER VORES KRAV

* VI KUNNE TÆNKE OS .....

* VI DRØMMER OM 

* VI FORMULERER BE-

* HVILKE FORVENTNINGER?

IDÉUDVIK-
LING

3.

* VI FORDYBER OS

* VI FÅR FEED BACK

* VI DRØMMER

* VI TÆNKER NYT

* VI UDVIKLER MANGE IDEER

* VI VÆLGER UD

* VI AFGRÆNSER

* VI DELER VORES IDEER

* VI VURDERER * THE SKY IS THE LIMIT!

* VI TÆNKER ANDERLEDES* VI SORTERER

REALISERING

5.

* VI SKABER OVERBLIK

* VI PRÆSENTERER

* VI HANDLER

* HVEM GØR HVAD?

* VI LAVER EN TIDSPLAN

* VI DELER VORES PROCES

* VI HAR ÉT DESIGN

* VI FORBEREDER PRÆSENTATION

* VI ØVER OS

* VI FORDELER OPGAVER

* VI FÆRDIGGØRER * VI KRYDSTJEKKER

DETALJERING

4.

* VI SKABER OVERBLIK

* VI UDVÆLGER

* VI KONKRETISERER

* VI GIVER ENDELIG FORM

* HVAD VAR VORES KRAV?

* STEMMER DE MED VORES IDEER?

* VI FINJUSTERER

* VI FÆRDIGUDVIKLER

* VI HAR ÉT DESIGN

* VI DETALJERER

* VI JUSTERER

* VI LØSER PROBLEMER



FOREDRAG - FORM
* Foredraget præsenteres i kombination med en PP fremvisning fra D-sign Tegnestuens forløb 
og konkrete projekter. PP vil være fyldt med inspirerende fotos.

* Foredraget er tænkt som inspiration for bibliotekarer der arbejder med formidling, rum og bru-
gerinddragelse.

* Vægtningen af emner i foredraget aftales nærmere ved indgåelse af aftalen.

* Foredraget kan udvides med et kort workshopforløb for selv at afprøve designmetoden i forbin-
delse med et konkret projekt.
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D-sign Tegnestuen arbejder med formidling og rum både ude og inde - rum på museer, rum på 
biblioteker og rum i byen. D-sign Tegnestuen udvikler bl.a. workshopforløb og arbejder med bru-
gerinddragelse i designprocessen. På D-sign Tegnestuen har jeg udviklet mit eget metoderedskab.

*  D-sign Tegnestuen - arbejder med rum på bibliotekerne

*  D-sign Tegnestuen - arbejder med rum og udstillinger på museerne

*  D-sign Tegnestuen - arbejder med rum i byen - med formidling, leg og læring i byens rum

*  D-sign Tegnestuen - arbejder med brugerinddragelse i designprocessen


